
1. Introducere

Sistemul BSQ-Enterprise Studio este dedicat reţelelor radio, lanţurilor de
magazine cu sisteme InStore radio sau altor tipuri de afaceri răspândite geografic unde
este nevoie de utilizarea unor sisteme audio pentru a difuza muzica, informaţii,
publicitate şi al căror management, control şi update dorim să se facă dintr-o sigură
locaţie (Staţia Centrală).

Sistemul implementează funcţii de transfer automat pe internet al fişierelor
audio, grile de publicitate, play-listuri, rapoarte spre/dinspre centrală, oferind
mecanisme de încărcare automată a acestor fişiere în softurile de emisie ale Staţiilor
Locale.

Softurile locale pot primi (opţional) semnalele pentru insert-uri audio locale
prin satelit sau internet, operaţiunile din staţia locală fiind făcute automat, fără
intervanţia unui operator uman.

Pentru ca staţiile locale şi serverul central sa-şi sincronizeze operaţiunile,
programele care rulează în Staţiile Locale sunt supravegheata de aplicaţia BitSpaceQ
Client (BSQ Client), iar cele care rulează pe server-ul central de aplicaţia BitSpaceQ
Sever Manager (BSQ Server). Aceste două tipuri de aplicaţii conţin un set de
comenzi, care sunt executate la ore dinainte stabilite, setul de comenzi constituind
work-floo-ul de lucru al organizaţiei respective.

În afară de operaţiunile automate care sunt executate de cele două tipuri de
aplicaţii descrise mai sus, sistemul trebuie operat şi de personalul uman specializat din
departamentele Producţie, Comercial sau Tehnic, acesta trebuind să urmeze un set de
proceduri specifice pentru buna funcţionare a sistemului.



2. Schema funcţională a sistemului



3. Interfaţa

4. Aplicaţiile instalate în Staţia Centrală şi Staţia Locală

Server-ul reţelei (pachetul de programe din staţia centrală) conţine 5 module:

 StudioEnterprise (Mainserver, Commercial Manager, Production LAN
Station)

 BSQ Server Manager
 Web Site
 Web Services
 Server FTP

Clientul Local (pachetul de programe din Staţia Locală) cinşine 3 module:

 StudioEnterprise (network controller)
 BSQ Client
 SLC (Sound Level Controller)
 Digital Recorder (banda martor în format .mp3)



Opţional pentru staţiile de radio este disponibil un aparat hardware numit
Comutator Audio cu rol de mixer programabil. Descrierea completă a acestui aparat o
găsiţi la adresa http://www.qsoundsoft.com/ro_audio_sw.htm.

5. Operaţiunile departamentului producţie

Operatorii din departamentul producţie încarcă în baza de date a Serverului
Central toate înregistrările audio care vor fi difuzate în reţeaua de Staţii Locale. Din
punct de vedere al utilizatorului nu există un mod aparte de deosebire a înregistrărilor
destinate diferitelor staţii decât prin numele dat înregistrării. Transparent pentru
utilizator, Serverul Central alocă un cod unic pentru fiecare înregistrare cu nume A cu
o înregistrare cu acelaţi nume, dar conţinut diferit, diferenţierea lor să fie posibibilă.

Încărcare şi editarea fişierelor Audio în baza de date a server-ului

1. Copiere .mp3 în BUFF. Mp3-ul care urmează a fii încărcat în baza de date se
copiază în directorul C\Studio\BUFF.

2. Lansare aplicaţie Studio. Cu un modul Studio Enterprise LAN Station
conectat la baza de date a Server-ului Central se face editarea fişierului .mp3

3. Edit Record. Se intră în meniul Edit Record pentru editare fişier.
4. Select category. Se alege categoria din care face parte acel .mp3 (Reclame,

Ştiri, Song, etc).
5. New Record. Click pe New Record, se selectează mp3-ul dorit din Buffer

Zone.
6. Completare Date Record. Se completează Field Record-urile, respectiv

Artist, Name, Description.
Recomandare:

 Name-trebuie să fie unic în baza de date a sistemului. Dacă daţi de
exemplu ştirile de 12.30 pentru Cluj, codaţi numele ca atare
ştiri1230_cj.

 În câmpul Description întroduceţi data curentă, pentru a face diferenţa
dintre fişierele cu acelaşi nume, creat pentru aceeaşi locaţie (oraş). Ex.
20nov2006.

7. Store. Se selectează butonul Store.
8. Exit. Se iese din aplicaţia Studio (Main Menu, Main Menu, Shut Down) sau se

face editarea altui fişier.

Editarea propriu-zisă se face conform procedurilor de editare înregistrări din
Studio Enterprise.

6. Operaţiunile departamentului Comercial

Traffic Managerul reţelei trebuie să genereze grile de evenimente (publicitate)
spacifice fiecărei locaţii automatizate cu BSQ-Enterprise. Aceste grille pot fi generate
cu aplicaţia Commercial Manager (versiunea Multistation) produsă de QSound SOFT
sau cu alte aplicaţii care exportă fişiere *.cmg. Odată generate grilele de publicitate,
trebuie copiate pe Serverul Central în directorul destinat fiecărei locaţii. Copierea se
face prin transfer FTP, directorul de referinţă pentru grilele de publicitate fiind:
\\Download\Studio\Grill.

http://www.qsoundsoft.com/ro_audio_sw.htm


Instalarea făcută de QSound SOFT setează default la serverul de FTP
următorii parametrii user=[qmediaftpserver], password=[FTP]. Datorită acestui fapt
pentru transferul grilelor este nevioie de configurarea unui client FTP pentru
conectarea la Serverul Central utilizând parametrii de mai sus.

ATENŢIE!
Schimbarea user-ului şi a parolei implică automat şi reconfigurarea

aplicaţiilor BSQ Client din Staţiile Locale care utilizează aceeaşi parametrii de
conectare.

7. Operaţiunile departamentului tehnic

Rolul departamentului tehnic este de a supraveghea buna funcţionare a
sistemului utilizând site-ul WEB BitSpace (situat fizic pe Serverul Central la
C:\Inetpub\wwwroot\BitSpace).

Prin acest site operatorii sistemului pot verifica starea Staţiilor Locale, pot face
setări funcţionale ale Statiilor Locale sau server-ului, într-un cuvânt este site-ul de
control şi vizualizare a întregii activităţi a pachetului de aplicaţii BSQ.

Vizualizarea activităţii sistemului şi managementul operaţiunilor se face
printr-un apel Internet Explorer (trebuie să aveţi un user ţi o parolă) la:

 http://xxx.xxx.xxx.xxx/bitspace/login.aspx din reţeaua locală sau exterior
(xxx.xxx.xxx.xxx este IP-ul server-ului)

 sau la http://localhost/bitspace/login.aspx, dacă-l apelaţi direct de pe Server-ul
Central.

http://xxx.xxx.xxx.xxx/bitspace/login.aspx
http://localhost/bitspace/login.aspx


Cele mai utile rapoarte pentru supravegherea sistemului sunt:

 Stare Unit: informaţii de funcţionare ale Studio şi BSQ Client trimise către
Server-ul Central la intervale de timp prestabilite de aplicaţiile BSQ Client din
Staţiile Locale.

 Transfer Fişiere: starea fişierelor care trebuie transferate de la/spre server.
 RealTime Playlist: log-uri ale înregistrărilor difuzate în urmă cu câteva

minute, care se actualizează simultan cu mesajele StareUnit.
 Fişiere Problemă: pe baza fişierelor de raportare upload-ate de pe Staţia

Locală pe Server-ul Central, sistemul raportează numărul de erori la
identificarea spoturilor prezente în grila de publicitate şi care nu se află
încadrate în Staţia Locală sau al căror nume în baza de date locală
StudioEnterprise nu coincide cu cel din grila de publicitate făcută la nivel
central.

 BootData Report: raport zilnic al restartărilor StudioEnterprise din Staţia
Locală.

Raportare BUG-uri

Dacă găsiţi orice bug în aplicaţia BitSpaceQ o puteţi raporta la support@qsoft.ro
împreună cu:

- o desriere exacta a bug-ului (cum poate fi reprodusă?)
- versiunea de BitSpaceQ
- versiunea de Windows
- print screen al mesajelor de eroare (unde este cazul)

Suport

Dacă aveţi întrebări despre BitSpaceQ sau aveţi de raportat alte bug-uri ale
aplicatiilor QSound SOFT, vă rugăm să le trimiteţi la adresa de mail support@qsoft.ro,
tel: 0742-054189, sau 0264-413 031

mailto:support@qsoft.ro
mailto:support@qsoft.ro

